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Wielokąty – powtórzenie wiadomości – klasa V

Lekcja matematyki poświęcona podsumowaniu wiadomości o wielokątach (nazwa, rodzaj, przekątne, obwód). Zastosowanie twierdzeń o kątach wierzchołkowych, przyległych i sumie miar katów wewnętrznych trójkąta i czworokąta. 


	przedmiot/ poziom nauczania (ew. klasa) 
	Matematyka/szkoła podstawowa/klasa V

	cele

	Uczniowie powtórzą i utrwalą wiadomości z zakresu wielokątów: 

· wierzchołki, boki, nazwa, rodzaj, przekątne, kąty wewnętrzne

· obliczanie obwodu

· suma miar katów wewnętrznych trójkąta i czworokąta oraz kąty przyległe i wierzchołkowe  w obliczaniu miar kątów wewnętrznych wielokątów.

Uczniowie zbadają i ocenią poziom swoich wiadomości i umiejętności z zakresu wielokątów (realizacja celu wychowawczego – wdrażanie do samooceny)

	pomoce dydaktyczne

	Komputer
Prezentacja multimedialna (w załączniku)

Tablica interaktywna (ewentualnie rzutnik)

Karta pracy dla ucznia (w załączniku)

Kartoniki zielone (Prawda) i czerwone (Fałsz) dla każdego ucznia

	krótki opis pomysłu 

Przebieg zajęć:
1.  Każdy uczeń otrzymuje 2 kartoniki (zielony – Prawda, czerwony – Fałsz). Za pomocą rzutnika lub na tablicy interaktywnej wyświetlana jest prezentacja – „Wielokąty – prawda – fałsz” (załącznik 1). Każdy slajd zawiera informację o wielokątach.  Uczniowie zapoznają się z informacją i na sygnał nauczyciela decydują, czy informacja jest prawdziwa, czy fałszywa podnosząc odpowiedni kartonik. Jest to rozgrzewka do pracy samodzielnej.  (Czas  trwania gry - 10 min)

2. Każdy uczeń otrzymuje Kartę pracy samodzielnej (załącznik 1).  Należy poinformować uczniów, że ocena nie będzie wpisana do dziennika, lecz będzie służyła samoocenie poziomu jego wiedzy i umiejętności z zakresu wielokątów.  (Rozwiązywanie zadań – czas 15 minut).
3. Wyświetlenie poprawnie wypełnionej karty pracy na tablicy interaktywnej lub za pomocą rzutnika (załącznik 3), omówienie liczby punktów za każde zadanie. Uczniowie porównują swoje rozwiązania z wyświetlonymi na tablicy, oceniają się, przyznając punkty za poszczególne zadania. Uzupełniają tabelę z punktacją zamieszczoną na końcu karty pracy, sumują punkty i wystawiają sobie ocenę. (Czas pracy – 15 min)
4.  Ewaluacja lekcji z wykorzystaniem kartoników Prawda – Fałsz. Uczniowie odpowiadają na pytania nauczyciela podnosząc kartonik. Zielony kartonik oznacza odpowiedź TAK, czerwony NIE. Przykładowe pytania: Czy lekcja ci się podobała? Czy użycie TIK pomogło w powtórzeniu wiadomości? Czy opanowałeś w stopniu bardzo dobrym lub dobrym wiadomości i umiejętności z zakresu wielokątów? (Czas – 5 minut.)

	efekty pracy 

Zastosowana forma gry w Prawdę – Fałsz uatrakcyjnia powtórzenie wiadomości. Kartoniki sprawdzają się również w sytuacji, kiedy wprowadzenie nowego tematu wymaga wiedzy zdobytej przez uczniów na wcześniejszym etapie edukacji. Pozwalają szybko rozeznać sie w jej poziomie. 
Samodzielna ocena własnej pracy jest dla ucznia ważnym doświadczeniem. Pozwala spojrzeć okiem nauczyciela na własne rozwiązanie zadania. Uczniowie często nie są świadomi, w jaki sposób przyznawane są za nie punkty. Nie zdają sobie sprawy, że za zapisanie sumy długości boków wielokąta (jako sposobu na obliczenie obwodu) otrzymuje się już część punktów pomimo, że wynik takiego obliczenia często jest niepoprawny.  Dzięki temu doświadczeniu dostrzegają, że nauczyciel ocenia osobno rozumowanie i osobno poprawność obliczeń. Uczą się również, aby dokładnie czytać polecenia oraz wracać do nich, kiedy zadanie uważamy za rozwiązane. 


	uwagi

Ewentualne zagrożenia – należy zadbać o prawidłowe tempo pracy. Jeżeli uczniowie pierwszy raz samodzielnie sprawdzają swoje prace zabierze im to więcej czasu. Może warto wówczas skrócić czas gry w Prawdę – Fałsz.


	Załączniki
Załączniki 1, 2 i 3 wraz z formatką dobrej praktyki do pobrania na stronie www.zspstaporkow.szkolnastrona.pl/psp2/  w zakładce Cyfrowa Szkoła


